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OBJETIVOS DE LA SESION

» Divertirnosy aprender

> Reflexionar sobre las acciones que realizo como docente para
promover la participacion de mis estudiantes.

» Conocer las aplicaciones (apps) que se pueden utilizar para promover
la participacién activa de los estudiantes.

» Conocer vy utilizar las herramientas de las apps: Kahoot y Socrative



CERTIFICACION

¢ Asistencia completa al taller (3 horas)
*¢ Participar activamente en el taller

** Realizar el trabajo encomendado por el facilitador
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REFLEXTONEMOS... ==

Comparte con el/la colega de tu costado las siguientes
preguntas:



AN Y/
C
E —_® ;Como suele promover l(a—pﬁrﬁti‘chién de sus é%h iantes en

?
a7 clases:

® ;Todos los estudiantes suelen participar activamente en sus
clases? ;De qué manera lo hacen?

® ;Conoce alguna(s) aplicacién(es) que se puede(n) utilizar para
promover la participacion de los estudiantes en clase? ;Cual
—es(son)?
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APLICACIONES PARA PROMOV[R LA PARTICIPACION

P 4 Google Classroom -> Foro

L

Google Drive

> 4 Google Drive -> Trabajos grupales

Google Forms

> ¢ Google Formularios -> Realizar pruebas

fsocrative

¥ Socrative -> Realizar preguntas y/o evaluaciones en tiempo real by MesteryConniect

¢ Kahoot! -5 Realizar preguntas y/o evaluaciones en tiempo real Kahoot!




AP SOCRATIVE

® Herramienta online que funciona como gestor de la participacion
de los estudiantes en el aula en tiempo real.

® Permite realizar test, evaluaciones, actividades, etc. Asimismo,
dichos datos pueden ser manejados facilmente por el docente.

® Existen dos apps para su respectivo acceso: una para el docente y
una para el estudiante.




VENTAJAS DE USAR SOCRATIVE

Todo

estudiante que Permite dar

cuente con feedback
Smartphone inmediato a
puede los
responder a estudiantes.

las preguntas.

Fomenta el

Promueve la interésy
competitivid motivacion
ad entre los hacia la
estudiantes. participacion

en clase.




PASOS PARA UTILIZAR SOCRATIVE

Siga las indicaciones del facilitador y del manual
enviado a su correo electronico previamente.



PASOS PARA UTILLZAR SOCRATIVE

Acceso a Gestion de

Socrative prueba Resultados

Gestion de Aplicacion
clase de prueba




ACCESD A SOCRATIVE

Ingresar a: Introducir
www.socrative.com Usuario y contrasefia

X

‘ Student Login | GO gle

. Selecciona una cuenta
Teacher Login

_— Afiadir cuenta

Don't have an account?

Sign up now! »




GESTION DE CLASE

INICIO PRUEBAS CLASES INFORMES

Clases Cambiar nombre de la class

Nombre de la clase
) UIE2019 & <& @ : '
Clase

s& predeterminada CAMBIAR NOMBRE CANCELAR

L)

UIE201d




[ Crear de prueba J

GESTION DE PRUEBA

INICIO

PRUEBAS

CLASES INFORMES RESULTADOS

W,

Crear nuevo

Importar

\:i’/ Colocar el titulo

Crear prueba

Untitled Quiz

Ajustar prueba a evaluacidn basada en resultados




GESTION DE PRUEBA
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dCémo se llama el taller? ‘

OPCIONES DE RESPUESTA iCORRECTO?

- Taller UIE ‘ x
- :

% - Taller herramientas para promover la participacidn ‘ x

Explicacion:
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Taller app para promover la participacidn ‘ x
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GESTION DE PRUEBA

(-’r VERDADERO/FAL SD)

#2

Formatting:

|+

Todas las aplicaciones gnline son inservibles para la clase.

Respuesta correcta:

Verdadero

Explicacion:




GESTION DE PRUEBA

<-+— RESPUESTA CORTA

#3

ol

+

Formatting: GUARDAR

¢Considera que existen app online que pueden ser utilizadas en el proceso de E-A? ¢Cudles y por qué?

Respuestas correctas (opcional)

+ANADIR

Explicacion:

-ELIMINAR

i
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e APLICACTON DE PRUED

z/ @ Compartir el codigo del aula con los estudiantes

8 UIE2019

INICIO PRUEBAS CLASES INFORMES RESULTADOS

% Prueba

[ e
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APLICACION DE PRUEBA

INICIO PRUEBAS CLASES INFORMES RESULTADQOS

4  Seleccionar la prueba que aplicara

\/ Iniciar prueba

o Elegir prueba Paso 1de2

PRUEBAS

3  Seleccionar la opcion

@ Prueba 11/19/19

World Facts Quiz 11/12/19

Prueba




APLICACION DE PRUEBA

5
S’

Seleccionar el método de entrega de la prueba y comenzar

Iniciar prueba

Elegir prueba Prueba Cambiar
Elegir método de entrega vy ajustes Pasoc 2 de 2
=S L

Feedback instantaneo @

% Abrir navegacion @

Ritmo moderado por el @
profesor e @

OICIE

~
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RESULTADOS

TODO NOMBRE

Prueba Taller UIE

FECHA CLASE

1728019 TALLERUIE

TIPO

Prueba

2
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Prushsz - Tue Mov 18 20719

hbostrar nombres Viostrar respuesias
e et ) |1 [ S
e 1008
|‘I¢Hdedase || 100% ” 100% ” |

Pircha en los nimercs de las preguntas o o5 porcentajes totales de cdase para vistas mas detalladas

[ih) meoRmEs

Crear informes

Excel de toda la clase

PDF de estudiante(s)
individualizado

PDF de preguntas
especificas

N

| @)

Enwviarme un
comeo electronico

Descargar

=
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I HORA, MANOS A
| LADBRA....




ACTIVIDAD |

Crear una prueba utilizando el programa Socrative, utilizando
los diferentes tipos de respuesta que se presentaron

anteriormente.
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APP: KAHOOT!

® Es una plataforma gratuita que le permite al docente la creacién de cuestionarios de
evaluacion. En ese sentido, se pueden crear concursos en el aula para aprender o reforzar el

aprendizaje de los estudiantes.

¢ Actia como un juego donde el participante obtendra recompensas, a medida que responde las
preguntas de forma correcta, y aquel que obtenga un mayor puntaje sera ubicado en lo mas

alto del ranking.




VENTAJAS DE USAR KAHOOT

Todo
estudiante que
cuente con
Smartphone
puede
responder a
las preguntas.

Sirve como

herramienta
de refuerzo.

Promueve la
competitivid

ad entre los
estudiantes.

~



PASOS PARA UTILIZAR KAROOT!

Siga las indicaciones del facilitador y del
manual enviado a su correo electrénico.
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ACCESO A KAHOOT!

Ingresar a:
www.socrative.co

LOG IN

3



GESTION DE PRUEBA

Kﬂhoﬂt! {n] Home (@ Discover

2 My Kahoots Pruebas creadas por el propio usuario.
& UNALM Pruebas creadas de forma grupal.

s Favorites Pruebas seleccionadas como favoritas.
«5 Shared with me Pruebas compartidas conmigo.

E} My drafts @ Borradores



GESTION DE PRUEBA

{ Crear de prueba }

Create a new kahoot

Template

New kahoot

Teach with slides Kahoot! for formative
assessment

®
v

Template

Upgrade now OO0

Student selfie kahoot Get to know your Introduce new topics
teacher! with a "Blind" kahoot

Close




TION D

Poner titulo a la prueba

Enter kahoot title... m

 PRU

Kahoot summary

Title Cover image

E P ¢ tith ‘
nter kahoot title ‘

Y

i
® @ Change1

- A a5 B

Description (Optional)

Pro tip: a good description will help other users find your kahoot
Save to Language

My Kahoots [ chance |IEREERSUSY v
Branding Visibility

o off () onlyyou ° Everyone

o Upgrade to get access to folders, branding and
other premium features. Upgrade now

Lobby video

Paste YouTube link

=




TION DE PRU

Agregar preguntas

Preguntas de uso libre

1 Quiz

o

Quiz
Give players several answer
alternatives to choose from

&

Question bank @

Poll
Gather player opinions

True or false

Let players decide if the
statement is true or false

Woeord cloud

Collect free-form answers to
your poll

Open-ended

Ask players to type the
correct answer

Content

O
=
slide

Give players more context or
additional explanation

) °
Puzzle

Ask players to place answers
in the correct order

[



GESTION DE PRUEBA

( Agregar pre

Pregunta de respuesta multiple

¢> Click to start typing your question

20
sec
Points
&~ 1000 —®
ﬁ . Add answer 1.

Add answer 3. (optional)

“

Drag and drop image from your computer

Image library Upload image YouTube link

n Add answer 2.

n Add answer 4. (optional)



GESTION DE PRUEBA

[ Agregar preguntas

Pregunta de verdadero o falso

1 :"> Click to start typing your question

4 20
sec
Drag and drop image from your computer

Points
5 Image library Upload image YouTube link
1000
3 ) ke O = O



GESTION DE PRUEBA

[ Agregar preguntas j

Pregunta de “verdadero o falso”

1 :"> Click to start typing your question

4 20
sec
Drag and drop image from your computer

Points
5 Image library Upload image YouTube link
1000
3 ) ke O = O [P s



APLICACION DE PRUEBA

1 Seleccionar la prueba a utilizar 2 Dar play a la prueba

My kahoots  Team space : * Questions (3)

- 4 v 1-Quiz
£ 1-‘ Prueba | v £Como se llama el taller?

|I\
m kY ‘ rosacz

2 - True or False

} / ,..
/ //,‘(i No existen Apps que se pueden utilizar en las clases
seeet ‘ﬁ
an & W ’ X

Prueba

3-Quiz

“ w ‘ A

A public kahoot




APLICACION DE PRUEBA

Seleccionar la
forma de Responder Responder
li ~r de forma de forma
apiicacion individual grupal
Personalized learning » - OFF
Lt phanyers practice SIMOUT questions fter w ve garme. View detaly
Friendly nickna t
e s e G i o
Ceneral
Lobby music & Lesm mees .
5 = = Activar las
Ra i =
ndomize on of questions - - OpCIOnes que
Randomize order of answers ON - considere
Show minimized intro instructions OoN - pertinentes .
Advanced
2-5t0p JOIN View detaite - OFF
Automatically move through questions ON -
Rejoin after every game - OFF




APLICACTON DE PRUEBA

Compartir el codigo del
aula con los estudiantes.

Guardar las respuestas al
término de la prueba.

5

What would you like

@ to do next?
Join at www.kahoot.it with Game PIN: 344324 E>




RESULTADOS

Reports (1) Sort by: Date played ~

Prueba  Nov 192019, 11:29am o2 2 4 Download




ACTIVIDAD

Crear una prueba utilizando los dos tipos de respuestas

vistos anteriormente, desde la aplicacion Kahoot!
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